Il TORNEO NURIA DE FUTBOL 11
TEMPORADA 2013-2014

1.- Comité organizador.-

Esté constituido exclusivamente por los delegados de cada equipo y por
Nuria, encargado del campo.

Las decisiones se adoptan mediante mayoria simple tras votacion.

Los delegados de los equipos nuevos tienen derecho a asistir y debatir
todos los asuntos pero no pueden votar.

Se consideran delegados nuevos durante un periodo por determinar a
los delegados de los equipos Estrella Malacitana, Limpiezas Soto y Les Bleu.

De forma complementaria, y cuando los hechos asi lo requieran, el
comité podra convocar a arbitros o cualquier otra persona que pueda ayudar a
resolver cualquier conflicto.

Para agilizar las reuniones del comité, no se podra asistir con
acompaifantes no convocados.

El comité organizador velara por el buen orden de la liga teniendo como
mision principal:

— Establecer las normas que regiran las competiciones.
— Tomar los acuerdos convenientes y oportunos para el buen
funcionamiento de la competicion ante las multiples circunstancias

que ocurren y pueden no aparecer en esta normativa.

— Sancionar y resolver los conflictos, agresiones o incidentes que
ocurran durante el transcurso de toda la competicion.

Todas las decisiones asi como toda la informacién de la competicion
seran publicadas en los tablones y en la web de la liga www.deportividad.es.
2.- Precios.-

Para poder participar en la temporada 2013-2014 sera necesario abonar
las siguientes cantidades por equipo:

- Inscripcion: 80€ al afio.
- Alquiler de campo: 40€ por partido. Antes de su inicio.
- Coste de arbitrajes: 17,50€ por partido. Antes de su inicio.

Todos los pagos se hacen a Nuria.



3.- Sistema de competicién.-

Para la disputa de la liga se establece un Unico grupo de 10 equipos que
jugaran una competicion regular a doble vuelta.

El sistema de copa se determinara al finalizar la liga.

En ambas competiciones, los criterios de desempate en caso de
terminar con los mismos puntos varios equipos son los que aplica la REF y que
son:

1°.- Namero de puntos obtenidos entre los clubs implicados en
desempatar, es decir una miniclasificacion entre ellos descartando los
resultados obtenidos con el resto.

2°.- Mejor diferencia entre goles anotados y recibidos.
3°.- Equipo que haya anotado mas goles.

40 - El sistema de criterios es eliminatorio, es decir si con el primer
criterio de desempate un equipo desempata y persiste el empate entre otros, se
volvera a aplicar todo el sistema a los clubs que sigan empatados eliminando a
los ya desempatados.

4.- Fechas.-

Plazo de inscripcion: del 4 al 21 de Septiembre.

Inicio de liga: 21 de Septiembre.

Inicio de copa: después de la liga. Por determinar.

Partidos: Principalmente los sabados por la tarde y ocasionalmente los
viernes por la noche.

Los partidos solo se aplazaran por motivos justificados y solicitandolo
con antelacion salvo causa mayor.

5.- Trofeos.-

Se haré entrega de los siguientes trofeos correspondientes tanto a la liga
como a la copa en una gala que se organizara en Junio de 2014 en las
instalaciones de la UD Los Prados:

1.- Primer clasificado.
2.- Segundo clasificado.
3.- Tercer clasificado.
4.- Maximo goleador.
5.- Menos goleado.

6.- Juego limpio.



6.- Reglas generales.-

Se regird por el reglamento de la REF a excepcién de las normas que se
especifiquen en la actual normativa.

Se debe asistir al campo como minimo media hora antes del inicio del
partido.

El tiempo de espera para los equipos sera de 10 minutos después de la
hora fijada para el comienzo del partido. En caso de sobrepasar dicho tiempo
de espera, el equipo que se presento a la hora fijada podra reclamar la victoria
y por tanto se considerara no presentado al otro.

El tiempo de duracion de los partidos seran de 40 minutos cada parte y
el descanso de 10 minutos.

Cada equipo puede realizar hasta un maximo de 7 cambios avisando al
arbitro que debe llevar la cuenta y debe dar permiso para ejecutarlo.

Este afio se compraran balones para uso exclusivo de las
competiciones.

En el caso de que el bal6n haya salido fuera del terreno de juego,
debera recogerlo el equipo que lo toco en Ultima ocasion aun teniendo que ir un
jugador de los que esta jugando.

El Delegado, el Entrenador y Capitan del equipo, siempre que éste vaya

identificado como tal con el brazalete correspondiente, son los Unicos
capacitados para dirigirse al arbitro antes, durante y después del partido.

7.- Vestimenta.-

Es obligatorio que los jugadores de cada equipo lleven su indumentaria
reglamentaria, todos del mismo color, asi como los niumeros en la espalda,
salvo los porteros cuyo Unico requisito sera vestir ropa deportiva que les
diferencie del resto de los jugadores.

Esta norma se hara plenamente efectiva a partir de la tercera jornada.
El Capitan debera llevar el brazalete que lo acredite como tal.

El equipo que presente una alteracion grave en el vestuario de algun
jugador que pueda suponer un error de apreciacion del arbitro, no podra
disputar el partido, en caso de que lo haga se le podra dar por perdido el
partido.

Se usaran petos cuando a criterio del arbitro sean parecidas o iguales
las equipaciones de los dos equipos, debiéndosela poner el equipo que juegue
fuera de casa.



8.- Delegado de equipo.-

Todos los equipos deberan estar representados por un Delegado, quien
tendra la obligacion de representar al equipo ademas de ser portavoz y maximo
responsable del equipo ante el Comité.

Solo uno podra actuar como Delegado aunque podra traspasar su
potestad a cualquier jugador del equipo para que actué en nombre suyo o del
equipo.

El Delegado sera el maximo responsable del equipo, dentro y fuera del
terreno de juego, y debera vigilar del cumplimiento integro de la Normativa por
parte de su equipo, asi como de la actitud deportiva de su equipo durante la
competicion, siendo del mismo modo el equipo el maximo responsable de los
actos y de la actitud de los seguidores que vienen a verlos.

Debera asistir a todas la reuniones de Comité a las que se le convoque.

Se podra ser Delegado entrenador y jugador al mismo tiempo.

9.- Plantillas.-

Queda prohibido fichar jugadores que estén o hayan estado federados
aungue consigan la baja federativa en la temporada actual tanto en clubes de
futbol 11, futbol 7 o futbol sala o cualquier modalidad de futbol.

Todas las plantillas seran cotejadas con los listados de las federaciones.

Aquellos que presenten errores en las fichas, como falta de datos o fotos
erréneas no podran jugar y seran apercibidos en la primera ocasién siendo
expulsables en las siguientes ocasiones en las que reincida. Podra sancionarse
al equipo con alineacion indebida.

Altas de jugadores:

Cada equipo dispondré al inicio de liga de 30 fichas que proporcionara
Nuria para realizar las altas de jugadores en la plantilla.

Para dar de alta a un jugador se deberan rellenar todos los campos de
una ficha y entregarla a Nuria que los cotejara con los listados de las
Federaciones. Adicionalmente se debe registrar en la web donde el resto de los
equipos la podran consultar y en su caso podran recurrir el alta del jugador por
encontrarse expulsado en otras temporadas o cualquier otro motivo.

Cada equipo puede tener dados de alta simultaneamente como maximo
a 30 jugadores. Si con la plantilla completa, es decir con 30 jugadores, un
equipo quiere seguir fichando a mas jugadores, debera previamente dar de
baja como minimo a tantos jugadores como quiera dar de alta para que la
plantilla nunca sobrepase el maximo.



Las altas hay que gestionarlas como muy tarde el dia anterior al partido.

Para evitar que las plantillas cambien bruscamente, durante la primera
vuelta de la liga no se podran realizar mas de 5 fichajes entre jornadas
consecutivas; el limite durante la segunda vuelta de la liga y para la copa es de
3 fichajes.

Al dar de alta a un jugador, tanto el jugador como el equipo deben tener
siempre muy en cuenta que:

- Un jugador dado de alta durante la primera vuelta quedard atado
a ese equipo durante esa primera vuelta, es decir, aunque su delegado le de la
baja no podra volver a fichar ni por ese mismo equipo ni por otro equipo en
toda la primera vuelta.

- Los jugadores dados de alta en la segunda vuelta de la liga
guedan atados al equipo para el resto de la liga.

- Los jugadores dados de alta para la copa quedan atados al
equipo para el resto de la copa.

Durante las tres ultimas jornadas de liga no se podra dar de alta a
ningun jugador, es decir, las plantillas no se podran modificar.

En copa no se podra fichar una vez terminada la fase regular, es decir,
las plantillas no se podran modificar para jugar la fase eliminatoria.

Baja de jugadores:

Para dar de baja a un jugador hay que entregar la ficha a Nuria y
formalizarlo en la web.

Se puede dar libremente de baja a cualquier jugador en cualquier
momento.

Al dar de baja a un jugador, tanto el jugador como el equipo deben tener
siempre muy en cuenta que:

- El jugador que haya sido dado de baja durante la primera vuelta
no podra volver a jugar ni con su propio equipo ni con otro equipo en toda la
primera vuelta. Acabada la primera vuelta queda completamente libre para
fichar con cualquier equipo en la segunda vuelta.

- El jugador que haya sido dado de baja durante la segunda vuelta
de liga no podr& volver a participar en la liga durante la temporada actual.

- El jugador que haya sido dado de baja en la copa no podra
volver a jugar en la copa durante la temporada actual.



Traspasos entre equipos:

Para realizar el traspaso de un jugador, el delegado del equipo emisor
debe entregar la ficha del jugador directamente al delegado del equipo
receptor.

Por tanto en estos casos, la ficha jugador no pasa por Nuriay se
considera traspaso.

Solo se permitiran traspasos de jugadores entre equipos en las
siguientes plazos:

- En los dias comprendidos entre el final de la primera vuelta y el inicio
de la segunda vuelta.

- En los dias comprendidos entre el final de liga y el inicio de la copa.

10.- Alineacién indebida.-

El equipo afectado puede denunciar la infraccion directamente en el acta
del partido o posteriormente por escrito a Nuria.

Nuria a su vez convocara al comité organizador para que se estudie.
El comité organizador también puede actuar de oficio.

El plazo para reclamarla es el tiempo comprendido entre el partido y el
inicio de la siguiente jornada.

Se considera alineacion indebida:

- Jugar con un jugador sancionado.

- Jugar con un jugador federado.

- Jugar con un jugador sin ficha.

- Jugar con un jugador que tiene ficha en otro equipo.
- Jugar con mas de 11 jugadores o con menos de 7.
- Hacer mas de 7 cambios durante el partido.

Sera sancionado con la pérdida de todos los partidos en los que se haya
producido dicha alineacion indebida aunque no se haya denunciado en las
anteriores ocasiones y ademas se sumara a su clasificacion general 1 punto
negativo por cada partido y 3 puntos negativos en la clasificacién de juego
limpio.

Si una vez sancionado, el equipo reincide en la infraccién y/o no cumple
la sancion, serd expulsado definitivamente de todas las competiciones.



11.- Acta del partido.-

Antes de cada partido los delegados deben entregar al arbitro las fichas
de los jugadores que han asistido o tienen previsto asistir para jugar el partido.

Las actas de los partidos recogen las plantillas de los equipos tal y como
se muestran en la web www.deportividad.es.

Para evitar confusiones es muy conveniente que cada equipo actualice
su plantilla y la tenga al dia en la web.

El arbitro debe contrastar y completar la lista de jugadores que refleja el
acta con las fichas entregadas aclarando cualquier duda con los delegados.

Con el acta rellenada por el arbitro, éste debe reunir a los delegados
para que entre los tres revisen y en su caso corrijan las plantillas. Una vez de
acuerdo con las plantillas los tres la firman.

Si algun jugador participa en el partido sin estar en el acta se considera
alineacion indebida.

Una vez terminado el partido, el arbitro completa las estadisticas del acta
indicando el resultado del partido y los anotadores de cada equipo asi como los
posibles jugadores sancionados con tarjetas. Adicionalmente anotara las
observaciones que considere oportunas.

Adicionalmente los delegados podran hacer observaciones en el acta
para indicar alguna incidencia del partido no reflejada por el arbitro o para
realizar alguna reclamacion.

La firma del acta solo implica estar de acuerdo con las plantillas que
participan en el partido.

La firma del acta no significa necesariamente estar de acuerdo con las
observaciones del arbitro y de los delegados.

Las estadisticas de las competiciones y que recoge la web se basaran
exclusivamente en las actas de los partidos. Solo se corregiran si se demuestra
gue no coinciden con las actas del partido.

El acta de cada partido se publicara en la web para que cualquiera
pueda detectar y reclamar posibles errores.



12.- Tarjetas y sanciones.-

Todas las sanciones se publicaran en la web durante la semana
posterior a la jornada y antes del inicio de la siguiente. También se publicaran
en los tablones.

Las sanciones se aplicaran automaticamente en base a la infraccion
cometida y al catalogo de sanciones. Estas se podran apelar por escrito antes
del inicio de la siguiente jornada a partir de la publicacion de la sancién.

Para apelar una sancion, el delegado debe remitirla a Nuria que a su vez
convocara al comité organizador.

La admision del recurso no exime del cumplimiento de la sancion hasta
que no haya una revision de la misma. Bajo ningun concepto habra suspension
cautelar de ninguna sancion.

Aquel jugador sancionado que, no habiendo cumplido la sancion juegue
con su equipo, provocara alineacién indebida de su equipo.

Los sancionados tendran prohibido el acceso al terreno de juego
mientras estén sancionados, en caso de que no lo hagan y sean denunciados
por este motivo se les aplicara el doble de sancion.

Asimismo, cuando a un jugador sea mostrada una tarjeta roja debera
salir del terreno de juego, de lo contrario se podra suspender el partido y darlo
por perdido al equipo infractor.

Las tarjetas amarillas son acumulativas, suponiendo un partido de
sancion cuando un jugador llegue a 5 amarillas, otro cuando llegue a 9 tarjetas,
etc... En copa sera de 3 amarillas el primer ciclo, 2 el segundo...

La tarjeta roja por doble amarilla acarrea un partido de sancion pero
estas tarjetas amarillas no se acumulan.

La tarjeta roja directa acarrea directamente un partido de sancion y se
revisara por el comité organizador para una posible ampliacion.

Este afio vuelve a ser roja directa cuando hace falta el Ultimo hombre y
la trayectoria del atacante es claramente hacia porteria.

Para el trofeo de juego limpio, cada equipo acumulara los siguientes
puntos negativos en cada partido:

Tarjeta amarilla: 1 punto.

Doble amarilla: 2 puntos.

Roja directa: 2 puntos + lo que decida el comité.

Amarilla + Roja directa: 3 Puntos + lo que decida el comité.



13.- Sanciones especiales.-

Los equipos seran sancionados bajo los mismos criterios que se
apliquen a los jugadores.

En concreto cuando un equipo realice una agresion multitudinaria, en la
gue participen varios miembros del equipo o acompafantes, sera expulsado el
equipo entero.

Cuando un equipo sea expulsado de la competicidon no se devolveran las
tasas de inscripcion.

Cuando se estime oportuno, ademas de la sancién impuesta a un
jugador, se le podra sancionar con no jugar el partido de vuelta con el equipo
con el que jugaba.

Cuando se pueda estimar objetivamente que un jugador acude a
disputar un partido bajo los efectos del alcohol o de algun estupefaciente, este
sera directamente expulsado del partido.

Cuando un equipo no se presente 0 no pueda terminar con al menos 7
jugadores el partido o abandone un partido sin terminar, se le considerara
alineacion indebida ademas de tener que abonar integramente el arbitraje y el
alquiler antes de disputar la siguiente jornada quedando el equipo contrincante
libre de cualquier abono.

Cuando un equipo no se presente a dos partidos a lo largo de la liga sin
previo aviso o sin comunicacion a la organizacion sera expulsado.

En caso de que sean los dos equipos los que no se presenten, pagaran
el arbitraje y alquiler de campo como si hubiesen jugado. El partido se
considera perdido por ambos equipos y alineacion indebida.

Las entradas (incluso con balén) que causen dafios fisicos al jugador
contrario seran consideradas como agresion grave y seran sancionadas como
tal.

Cuando se produzca maltrato tanto del material como de las
instalaciones o del personal de las instalaciones, supondra el coste de la
reparacion de los desperfectos que debera abonar el causante, siendo el
equipo subsidiario.

Si un equipo se retira 0 se le expulsa en plena competicion, se elimina
de las estadisticas y a efectos de clasificacion del resto de equipos es como si
no hubiera participado en ningun partido.

Asi mismo, los jugadores que hayan participado con esos equipos que
se retiran o expulsan veran comprometida su admision en futuras
competiciones.



14.- Catalogo de sanciones.-

Sancion leve. De 1 a 3 partidos. Se considera sancion leve:

- Provocar la animosidad del Publico.

- Insultar a un contrario.

- Descallificacion por tarjeta roja.

- Golpear o maltratar el material de uso de las instalaciones.

- Empujar o agarrar a un contrario sin balén en juego.

- Provocar al equipo contrario con menosprecios, insultos, etc.

Sancion grave. De 3 a 6 partidos. Cuando la agresién no suponga
ningun tipo de merma fisica para el agredido y en los siguientes casos:

- Amenazar a un contrario.

- Insultar o amenazar al arbitro.

- Dar una patada con o sin balén en una jugada.
- Dar un manotazo o una bofetada.

Sancion muy grave. De 5 a 10 partidos. Cuando la agresion suponga
una merma fisica que no le permita acabar el partido, o requiera atencién
médica y en los siguientes casos:

- Intento de agresion a un contrario o al arbitro.

Expulsion de la Competicion. Cuando la agresion impida al agredido
desarrollar su vida normal y ademas:

- Cualquier tipo de agresion a un arbitro.

Causas agravantes:

- El no arrepentimiento.

- El ser reincidente. Para este aspecto contaran las sanciones
acumuladas de afios anteriores, pudiendo suponer la expulsion en los
casos de agresion.



